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1.1 COODENADAS CARTECIANAS 

 Las coordenadas cartesianas o coordenadas rectangulares (sistema cartesiano) son un tipo de coordenadas ortogonales usadas 
en espacios euclídeos, para la representación gráfica de una relación matemática (funciones matemáticas y ecuaciones de geometría 
analítica), o del movimiento o posición en física, caracterizadas por tener como referencia ejes ortogonales entre sí que concurren en 
el punto origen. En las coordenadas cartesianas se determinan las coordenadas al origen como la longitud de cada una de 
las proyecciones ortogonales de un punto dado sobre cada uno de los ejes. La denominación de 'cartesiano' se introdujo en honor 
de René Descartes, quien las utilizó por primera vez de manera formal.

 El sistema en sí es un sistema bidimensional, que se denomina plano cartesiano. El punto de intersección de las rectas, por definición, 
considera como el punto cero de las rectas y se conoce como origen de coordenadas. Al eje horizontal o de las abscisas se le asigna 
los números reales de las equis ("x"); y al eje vertical o de las ordenadas se le asignan los números reales de las yes ("y").

 Al cortarse las dos rectas, dividen al plano en cuatro regiones o zonas, que se conocen con el nombre de cuadrantes:

 Primer cuadrante "I": Región superior derecha

 Segundo cuadrante "II": Región superior izquierda

 Tercer cuadrante "III": Región inferior izquierda

 Cuarto cuadrante "IV": Región inferior derecha

 El plano cartesiano se utiliza para asignarle una ubicación a cualquier punto en el plano. En la gráfica se indica el punto +2 en las 
abscisas y +3 en las ordenadas. El conjunto (2 , 3) se denomina "par ordenado" y del mismo modo se pueden ubicar otros puntos. el 
cuadrante tienes 4 puntos negativo y positivo ya que el lado izquierdo se le llama negartivo que es -x, -y y lado derecho es positivo x,y

 Las coordenadas cartesianas se usan por ejemplo para definir un sistema cartesiano o sistema de referencia respecto ya sea a un solo 
eje (línea recta), respecto a dos ejes (un plano) o respecto a tres ejes (en el espacio), perpendiculares entre sí (plano y espacio), que 
se cortan en un punto llamado origen de coordenadas. En el plano, las coordenadas cartesianas se denominan abscisa y ordenada. La 
abscisa es la coordenada horizontal y se representa habitualmente por la letra x, mientras que la ordenada es la coordenada vertical y 
se representa por la y.

https://es.wikipedia.org/wiki/Coordenadas_ortogonales
https://es.wikipedia.org/wiki/Espacio_eucl%C3%ADdeo
https://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1fica_de_una_funci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Relaci%C3%B3n_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Funci%C3%B3n_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Ecuaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Geometr%C3%ADa_anal%C3%ADtica
https://es.wikipedia.org/wiki/Movimiento_(f%C3%ADsica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Posici%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/F%C3%ADsica
https://es.wikipedia.org/wiki/Ortogonal
https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecci%C3%B3n_ortogonal
https://es.wikipedia.org/wiki/Ren%C3%A9_Descartes
https://es.wikipedia.org/wiki/Bidimensional
https://es.wikipedia.org/wiki/Plano_cartesiano
https://es.wikipedia.org/wiki/Recta_num%C3%A9rica
https://es.wikipedia.org/wiki/Par_ordenado
https://es.wikipedia.org/wiki/Plano_cartesiano
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_coordenadas
https://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADnea_recta
https://es.wikipedia.org/wiki/Plano_(geometr%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Espacio_(f%C3%ADsica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Origen_de_coordenadas
https://es.wikipedia.org/wiki/Horizontal
https://es.wikipedia.org/wiki/Vertical
https://es.wikipedia.org/wiki/X
https://es.wikipedia.org/wiki/Y


1.2 PLANO CARTESIANO 

 Con un sistema de referencia conformado por dos rectas perpendiculares que se 
cortan en el origen , cada punto del plano puede "nombrarse" mediante dos números: 
(x, y), que son las coordenadas del punto, llamadas abscisa y ordenada, 
respectivamente, que son las distancias ortogonales de dicho punto respecto a los ejes 
cartesianos.

https://es.wikipedia.org/wiki/Par_ordenado
https://es.wikipedia.org/wiki/Ortogonal


1.3 DISTANCIA ENTRE DOS PUNTOS

 sabemos que el Plano cartesiano se usa como un sistema de referencia para localizar 
puntos en un plano.

 Otra de las utilidades de dominar los conceptos sobre el Plano cartesiano radica en 
que, a partir de la ubicación de las coordenadas de dos puntos es posible calcular la 
distancia entre ellos.

 Cuando los puntos se encuentran ubicados sobre el eje x (de las abscisas) o en una 
recta paralela a este eje, la distancia entre los puntos corresponde al valor absoluto de 
la diferencia de sus abscisas (x 2 – x 1 ) .

 Ejemplo:

 La distancia entre los puntos (–4, 0) y (5, 0) es 5 – (–4) = 5 +4 = 9 unidades.

 Cuando los puntos se encuentran ubicados sobre el eje y (de las ordenadas) o en una 
recta paralela a este eje, la distancia entre los puntos corresponde al valor absoluto de 
la diferencia de sus ordenadas.

https://www.profesorenlinea.cl/geometria/Plano_Cartesiano.html


1.4 LA RECTA 

 En geometría euclidiana, la recta o la línea recta es una línea que se extiende en una 
misma dirección; por lo tanto, tiene una sola dimensión y contiene un número infinito 
de puntos. Dicha recta también se puede describir como una sucesión continua de puntos 
extendidos en una sola dirección.

 Es uno de los entes geométricos fundamentales, junto al punto y el plano. Son considerados 
conceptos apriorísticos, ya que su definición solo es posible a partir de la descripción de las 
características de otros elementos similares. Un ejemplo de las dificultades de la definición 
de la recta a partir de puntos es la llamada paradoja de Zenón de la dicotomía, que ilustraba 
la desaparición de la recta al dividirla en puntos porque luego no había un concepto para 
ensamblar dicha recta a partir de puntos, ya que la unión de dos puntos es un punto. Las 
rectas se suelen denominar con una letra minúscula.

 En geometría analítica las líneas rectas en un plano pueden ser expresadas mediante 
una ecuación del tipo y = m x + b, donde x, y son variables en un plano cartesiano. En dicha 
expresión m es denominada la "pendiente de la recta" y está relacionada con la inclinación 
que toma la recta respecto a un par de ejes que definen el plano, mientras que b es el 
denominado "término independiente" u "ordenada al origen" y es el valor del punto en el 
cual la recta corta al eje vertical en el plano.

https://es.wikipedia.org/wiki/Geometr%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Geometr%C3%ADa_euclidiana
https://es.wikipedia.org/wiki/Orientaci%C3%B3n_(geometr%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Punto_(geometr%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Entes_fundamentales_de_la_geometr%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Plano_(geometr%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Paradojas_de_Zen%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Min%C3%BAscula
https://es.wikipedia.org/wiki/Geometr%C3%ADa_anal%C3%ADtica
https://es.wikipedia.org/wiki/Ecuaci%C3%B3n_lineal
https://es.wikipedia.org/wiki/Coordenadas_cartesianas


1.5 RAZON 

 En primer lugar, es necesario saber la definición de ambos conceptos. La razón es la 
comparación de dos cantidades y se mide a partir de la división dos valores, 
entonces: a/b. Es importante saber que esos valores precisan estar en la misma unidad 
de medida y que el denominador debe ser diferente de 9. Por ejemplo, si la ganancia 
de una empresa es de 15.000 y el gasto de la misma es 5.000, ¿cuál es la razón de la 
empresa? 15.000 / 5.000 = 3.

 La proporción es la igualdad entre dos o más razones. O sea, si a/b corresponde a la 
razón, entonces a/b = c/d equivale a una proporción. Es frecuente que este contenido 
caiga en forma de problema. ¿Vamos a usar un ejemplo comprender mejor? Usted 
pagó 20.000 por dos cuadernos; si tuviese 40.000 hubiera comprado cuatro. ¿Los 
resultados representan una proporción?
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1.6 FUNCIONES 

 En matemática, se dice que una magnitud es función de otra si el valor de la primera 
depende del valor de la segunda. Por ejemplo el área A de un círculo es función de 
su radio r (el valor del área es proporcional al cuadrado del radio, A = π·r2). Del mismo 
modo, la duración T de un viaje en tren entre dos ciudades separadas por una 
distancia d de 150 km depende de la velocidad v a la que se desplace el tren (la 
duración es inversamente proporcional a la velocidad, d / v). A la primera magnitud (el 
área, la duración) se la denomina variable dependiente, y la magnitud de la que 
depende (el radio y la velocidad) es la variable independiente.

 En análisis matemático, el concepto general de función, aplicación o mapeo se refiere 
a una regla que asigna a cada elemento de un primer conjunto un único elemento de 
un segundo conjunto. Las funciones son relaciones entre los elementos de dos 
conjuntos. Por ejemplo, cada número entero posee un único cuadrado, que resulta ser 
un número natural (incluyendo el cero)

https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud_(matem%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81rea
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo
https://es.wikipedia.org/wiki/Catenaria
https://es.wikipedia.org/wiki/Radio_(geometr%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Proporcional
https://es.wikipedia.org/wiki/Cuadrado_(%C3%A1lgebra)
https://es.wikipedia.org/wiki/Proporcionalidad
https://es.wikipedia.org/wiki/Variable_(matem%C3%A1ticas)
https://es.wikipedia.org/wiki/Variable_independiente
https://es.wikipedia.org/wiki/An%C3%A1lisis_matem%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Correspondencia_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Relaci%C3%B3n_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmero_entero
https://es.wikipedia.org/wiki/Cuadrado_(%C3%A1lgebra)
https://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmero_natural
https://es.wikipedia.org/wiki/Cero


1.6 FUNCIONES 

 Esta asignación constituye una función entre el conjunto de los números enteros Z y el 
conjunto de los números naturales N. Aunque las funciones que manipulan números 
son las más conocidas, no son el único ejemplo: puede imaginarse una función que a 
cada palabra del español le asigne su letra inicial:

 Esta es una función entre el conjunto de las palabras del español y el conjunto de las 
letras del alfabeto español.

 La manera habitual de denotar una función f

https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_espa%C3%B1ol
https://es.wikipedia.org/wiki/Letra
https://es.wikipedia.org/wiki/Alfabeto_espa%C3%B1ol


1.7 MAXIMOS Y MINIMOS RELATIVOS 

 En matemáticas, los máximos y mínimos de una función, conocidos colectivamente 
como extremos de una función, son los valores más grandes (máximos) o más 
pequeños (mínimos), que toma una función en un punto situado ya sea dentro de una 
región en particular de la curva (extremo local) o en el dominio de la función en su 
totalidad (extremo global o absoluto).123 De manera más general, los máximos y 
mínimos de un conjunto (como se define en teoría de conjuntos) son los elementos 
mayor y menor en el conjunto, cuando existen. El localizar valores extremos es el 
objetivo básico de la optimización matemática.

https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1ticas
https://es.wikipedia.org/wiki/Funci%C3%B3n_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Dominio_de_definici%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Extremos_de_una_funci%C3%B3n#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Extremos_de_una_funci%C3%B3n#cite_note-2
https://es.wikipedia.org/wiki/Extremos_de_una_funci%C3%B3n#cite_note-3
https://es.wikipedia.org/wiki/Conjunto
https://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADa_de_conjuntos
https://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_mayor_y_menor
https://es.wikipedia.org/wiki/Optimizaci%C3%B3n_(matem%C3%A1tica)


1.8 BINOMIOS AL CUADRADO 
 Un binomio al cuadrado es una suma algebraica que se suma por sí misma, es decir, si 

tenemos el binomio a + b, el cuadrado de ese binomio es (a + b) (a + b) y se expresa 
como (a + b)2.

 El producto de un binomio al cuadrado se llama trinomio cuadrado perfecto. Se le 
llama cuadrado perfecto, porque el resultado de su raíz cuadrada siempre es un 
binomio.

 Como en toda multiplicación algebraica, el resultado se obtiene multiplicando cada 
uno de los términos del primer término, por los términos del segundo, y sumando los 
términos comunes:

 Al elevar al cuadrado el binomio: x+z, la multiplicación la haremos de la siguiente 
forma:
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1.9 ECUACIONES DE PRIMER GRADO 

 En esta página vamos a resolver ecuaciones de primer grado paso a paso. 
Comenzaremos con ecuaciones muy simples e iremos aumentando su dificultad. En las 
ecuaciones tendremos sumas, restas, productos y cocientes de monomios sin parte 
literal (es decir, números) y de monomios con la parte literal xx (como 2x2x ó 3x23x2).

 Resolver una ecuación consiste en encontrar el valor que debe tomar la 
incógnita xx para que se cumpla la igualdad. Podemos comprobar si la solución 
encontrada es correcta sustituyendo la incógnita xx por la solución. Como regla 
general, una ecuación de primer grado tiene una única solución. No obstante, puede 
darse el caso de que no exista ninguna o que existan infinitas (veremos algún ejemplo 
de estos casos).



2.0 ECUACIONES DE SEGUNDO GRADO 

 Una ecuación de segundo grado1 o ecuación cuadrática de una variable es 
una ecuación que tiene la expresión general

 donde x es la variable, y a, b y c constantes; a es el coeficiente cuadrático (distinto de 
0), b el coeficiente lineal y c es el término independiente. Este polinomio se puede 
interpretar mediante la gráfica de una función cuadrática, es decir, por una parábola. 
Esta representación gráfica es útil, porque las abscisas de las intersecciones o punto de 
tangencia de esta gráfica, en el caso de existir, con el eje X son las raíces reales de la 
ecuación. Si la parábola no corta el eje X las raíces son números complejos, 
corresponden a un discriminante negativo.

https://es.wikipedia.org/wiki/Ecuaci%C3%B3n_de_segundo_grado#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Ecuaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Variable_(matem%C3%A1ticas)
https://es.wikipedia.org/wiki/Coeficiente_(matem%C3%A1ticas)
https://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1fica_de_una_funci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Funci%C3%B3n_cuadr%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Par%C3%A1bola_(matem%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Eje_de_las_abscisas


2.1 ECUACIONES DE TERCERGRADO 

 Una ecuación algebraica de tercer grado o ecuación cúbica con una incógnita es 
aquella de grado tres que se puede poner bajo la forma canónica: Donde a, b, c y d 
son números que pertenecen a un cuerpo, el cuerpo de los números reales o el de los 
números complejos, aunque con frecuencia son números racionales.


