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INTRIDUCCION 

El arte gráfico es una de las expresiones más primales del ser humano, pudiéndolo realizar 

cualquiera que tenga un lápiz, un color o un soporte. A diferencia de otros tipos de arte, el dibujo 

es una de las primeras formas artísticas desarrolladas por el hombre, ya en tiempos prehistóricos. 

El dibujo es, además, comprendido como una de las formas más estimulantes y útiles para el 

desarrollo de capacidades tales como la creatividad, la originalidad, el estilo personal, la formación 

de la libertad y de una mejor calidad de vida relacionada con la autoestima ya desde niños. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



APLICACIONES EN LA VIDA COTIDIANA 

Quien no vio caricaturas cuando era niño o leía comics de super héroes, o ver alguna pintura o 

escultura en un museo o un mural en una calle, o dese algo más serio como los planos de algún 

edificio o casa de alguna maquina industrial o los diseños de lonas y carteles publicitarios o  gráficos 

en video juegos efectos especiales en películas y diseño de personajes en esas el dibujo es capas de 

contar historias   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CARRERAS UNIVERSITARIAS ENFOCADAS AL DIBUJO 

1. Bellas Artes. Esta carrera es la reina del arte y la creación: todo un clásico. Su objetivo es 
dotar a los alumnos de los conocimientos teóricos necesarios para que los integren en su 
carrera artística. Es necesario mostrar interés por la evolución de las disciplinas artísticas 
y del pensamiento intelectual.  

2. Arquitectura. La casa donde vives ha sido diseñada por todo un manitas del dibujo: un 
arquitecto. A través de esta carrera. tu capacidad para dibujar tendrá incidencia en el 
mundo de la vivienda, donde conviene actuar de manera creativa y flexible. El grado habilita 
al estudiante para utilizar diversas técnicas de expresión gráfica. También le da formación 
en accesibilidad, sostenibilidad e historia del arte. 

3. Diseño gráfico. El diseño gráfico es una disciplina que incluye la ilustración. A la vez, 
incorpora el grafismo 2D. En este grado se trabajan cuestiones como la creatividad, la 
publicidad, la identidad corporativa, la gestión de proyectos, la realización de campañas, 
etc. 

4. Pedagogía en artes plásticas. Si quieres combinar tu vocación creativa con tu vocación 
pedagógica, esta es la carrera que estás buscando. Como ya sabes, todo futuro artista 
necesita aprender de un maestro. Además, llevar a cabo actividades artísticas en la 
escuela mejora la creatividad, la capacidad de expresión y la gestión de las emociones. 

5. Historia del arte. Un conocimiento sólido de los corrientes artísticos que te han precedido 
a lo largo de la historia te ayudará a crear de forma más rica. Y es que la creación también 
puede ser entendida como un diálogo entre obras, sean de la época que sean. En otras 
palabras: la formación teórica te ayudará a reflexionar antes de ponerte en el chip de artista 
creador. 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.emagister.com/universidades/carreras-universitarias-bellas-artes-kwes-9212.htm
https://www.emagister.com/universidades/carreras-universitarias-arquitectura-tematica-526.htm
https://www.emagister.com/universidades/carreras-universitarias-diseno-grafico-tematica-414.htm
https://www.emagister.com/cursos-artes-plasticas-tematica-421.htm
https://www.emagister.com/universidades/carreras-universitarias-historia-del-arte-kwes-451.htm


 

Temas importantes del dibujo 

 

perspectiva 

 

1. Manera de representar uno o varios objetos en una superficie plana, que da 
idea de la posición, volumen y situación que ocupan en el espacio con respecto 
al ojo del observador. 

"la perspectiva supone la contemplación del mundo desde un solo punto de vista, 
desde un ojo único que abarca todo el panorama; el iluminador logra auténticos 
efectos de buena perspectiva en la representación de los pliegues y vestiduras de 
los personajes y una buena caracterización de los rostros; en Alemania destaca la 
pintura decorativa de bóvedas que comienza con perspectivas fingidas" 

2. 2. 

Arte o técnica de representar los objetos de esa manera, tal como aparecen a la 
vista. 
"todos los tratadistas subrayan el hecho de que con la perspectiva se busca la 
producción de un espacio racional, infinito, constante y homogéneo; la perspectiva 
artificial responde a la búsqueda de una solución técnica para representar 
icónicamente los fenómenos de la tridimensionalidad del mundo natural 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
ANATOMIA 

La anatomía es una ciencia que estudia la estructura de los seres vivos, o sea la 
disposición de sus huesos y órganos y la relación que existe entre ellos. También se 

llama anatomía a la propia estructura de los seres vivos. Este término es muy utilizado en 
ciencias como la medicina y la biología. 

 

 
ESTILISACION 

 
Estilización y estilizado es una forma de realizar representaciones visuales de forma 
simplificada. Los objetos o escenas no se intentan reproducir de forma completa y precisa en 
cuanto a su apariencia visual, para conseguir una representación más expresiva, significativa 
o atractiva. 
 

  
 



 
 


